abséiut sichere Labyrinthsystem. Es hat nur. Zwei Bedlenungs-
eler‘?@nte 1. den Codierungsstift, 2. den Drehknopf

Riegel

driicken und ziehen

Drehknopf

i1 Der < cdlerungsshﬂ

Mit dem ©odierungsstift kann ]ede beliebige Zahlenkombination
eingestellt werden. Es gibt mehr als 4 Millionen Moglichkeiten.

- Achlung Der Codnerungsstlft darf nur bei den Vorgangen ,Lo-
schen* und ,,Codxeren emgeschraubtwerden :

2 Der Drehknopf 58

Zum Offnen des Schlosses muB der Drehknopf vom linken zum
rechten Anschlag lber fein flihlbare Rastungen gedreht werden

.. und'zwar abwechselnd im gezogenen und gedriickten Zustand, wie

es jeweils die eingestellte Kombination verlangt. £
Je leichiter der Drehknopf angefaBt wird, desto fuhlbarer smd i
die Rastunhgen. Unser Tip: Den Drﬂhknopf so leicht -anfassen, daB -
ihn die Finger beim Drehen gerade noch mitnehmen.

Der rechte Anschbag stellt das Qnde des .Codeweges dar. Durch
Hineindriicken an- dieser Stelle- W|rd der Knopf mit dem Rlegel

Codierungsstift

' gekoppelt Ein Weiterdrehen bewegt dann den. R|ege|




. Entriegeln

. = Dffnen des Verschlusses (VerschiuB = Klappe, Tiir usw.)

Das ZahlenkombinationsschioB S 2000 wird ab Werk mit dem
. Code 5-5-5 geliefert. An dieser Kombination werden alle Vor-
génge erklart. (Als Beispiel ist das SchloB in einer Tir eingebaut.)
a) Drehknopf ziehen (auch nach einer Neu-Codierung) —
b) gezogenen Knopf Uber die Rastungen nach links bis zum An-
schlag drehen.
Bitte beachten! :
Nach einer Neu-Codierung mit einer anderen Kombination
kann der folgende Offnungsvorgang unter Punkt I. ¢) auch mit
,Drehknopf ziehen“ beginnen; entsprechend andert sich dann
auch -die jeweilige Anzahl der Rastungen (z. B. Vorgang IV.
»,Codieranleitung“ Beispiel 1). Analog &ndern sich dann alle
weiteren Punkte.
Erste Code-Ziffer:
c) Drehkopf driicken — g
d) gedriickten Knopf 5 Rastungen nach rechts drehen.
Zweite Code-Ziffer:
e) Drehknopf ziehen —
f) gezogenen Knopf 5 Rastungen rja¢h rechts drehen.
Dritte Code-Ziffer:
g) Drehknopf driicken — ¢
h) gedrickten Knopf 5 Rastungen nach rechts drehen.
Bei einer Neu-Codierung analog fortfahren.
AufschlieBen:
i) Drehknopf ziehen —
k) gezogenen Knopf iUber die Rastungen nach rechts bis Anschlag
drehen.
1) Drehknopf driicken —
m) gedrickten Knopf Uiber die Rastungen nach rechts
bis zum Anschlag drehen.
Wenn alle Arbeitsschritte sorgféltig ausgefiihrt wurden, ist die
Tur jetzt gedffnet (Riegel in das SchloB hineingezogen). Andern-
falls Vorgang |. ,Entriegeln” erneut einleiten und zu Ende fihren.
Sollte z. B. bei einer Ziffer eine Rastung zuviel gedreht sein, so
geniigt es nicht, diese Rastung zuriickzudrehen. Der Vorgang
,Entriegeln“ muB immer wieder bei Punkt | a) neu beginnen."




Il. Verriegeln

= SchlieBen der Tiir

Das ZuschlieBen der Tur kann durch zwei verschieadzne Art e,n er—
folgen (siehe Abschnitt A und B). Bevor die Tir versialossen w
den soll, unbedingt beide Abschnitte durchlesen.

A ZuschlieBen — ohne Sichern des Schlosses.
a) Bei hineingezogenem Riegel — Knopf ziehen —

b) Gezogenen Knopf lUber die Rastungen nach links b|s zum An-
schlag drehen.

c) Knopf nicht wieder driicken.

Die Tir ist jetzt verschlossen, aber nicht gesichert. Mit dem ge-
zogenen Knopf kann die Tir beliebig oft gedffnet und geschlossen
werden, chne daB das SchloB blqckiert wird.

B ZuschlieBen — mit nachfolgendem Sichern

a) Gedrlckten Knopf Uber die Rastungen nach links bis zum An-
schlag drehen.

b) Knopf loslassen!

Jetzt kann das SchloB gesichert werden — Vorgang lll. Verwerfen
ausfihren.




lll. Verwerfen

= Sichern gegen unbefugtes Offnen

Zum Verwerfen muB der Drehknopf unbedingt gedriickt und der

Vorgang Il. ,Verriegeln“ (Abschnitt ,,B“) beendet sein.

a) Drehknopf wieder anfassen, ganz herausziehen und einige Ra-
stungen nach links drehen.

Die Kombination ist verworfen, das Sicherheitssystem voll wirk-
sam.

Kontrolle des Verwerfens

b) Drehknopf driicken —

c) gedriickten Knopf mindestens zwei volle Umdrehungen (ca.
10 Rastungen) nach links drehen.
Wird dabei kein Anschlag gefunden, ist richtig verworfen.

Sollte aber doch ein Anschlag vorhanden sein, den Knopf am
Anschlag lassen — nicht mehr zurlickdrehen —

Knopf loslassen — erneut anfassen und ziehen —.

Vorgang ,Kontrolle des Verwerfens"” wieder einleiten und zu
Ende fuhren.

Achtung: Alle NORDMENDE-Kombinationsschlésser werden mit
der Codierung 5-5-5 geliefert. Dieser Code muB unbe-
dingt geldscht werden, um anschlieBend eine eigene
Codierung einstellen zu kénnen.




IV. Léschen

= Eingestelite Kombination herausnehmen

Zum Loéschen missen die Codierungsoffnungen auf der Rickseite

des Schlosses zugéangig sein, d. h. die Tir muB geodffnet sein

(Vorgang I. ,Entriegeln®).

Bei gedffneter Tur
— Vorgang Il ,Verriegeln“ und
— Vorgang Il ,Verwerfen® einleiten und zu Ende fiihren —

a) dann Drehknopf ziehen —

b) gezogenen Knopf Uber die Rastungen nach links bis zum An-
schlag drehen.

c) auf der Rickseite des Schlosses den Codierungsstift in die mit
,0" bezeichnete Offnung schrauben — (0 = Null = Idschen)

d) den folgenden Vorgang so oft durchfiihren, bis der rechte An-
schlag erreicht ist:
— gezogenen Knopf eine Rastung nach rechts drehen, dann
kréaftig driicken und wieder ziehen.
Der beim Dricken splirbare Widerstand kann dabei unter-
schiedlich sein.

Achtung: Diesen Vorgang sorgfaltig durchflhren!

Wird eine Zahl der alten Kombination nicht geldscht

(zu schwach gedrickt!), so ergibt sich in Verbindung

mit der neuen Kombination ein unbekannter Code (fest-

stellbar bei ,Kontrolle des Léschens®). In diesem Fall

muB der Vorgang IV. ,Loschen® wiederholt werden.
Kontrolle des Loschens

e) Codierungsstift herausschrauben —

f) gezogenen Knopf Uber die Rastungen nach links bis zum An-
schlag drehen —

g) gezogenen Knopf Uber die Rastungen wieder nach rechts bis
zum Anschlag drehen —

h) Drehknopf driicken —

i) gedrilickten Knopf lber die Rastungen nach rechts bis zum An-
schlag drehen — (ca. 7 Rastungen).

Ist der Vorgang IV. ,Loschen® exakt durchgefiihrt worden, so
ist jetzt der Riegel in das SchloB zuriickgezogen (entriegelt).
Wird jedoch bei Punkt V. i) kein Anschlag gefunden, ist nicht

richtig geldscht: Vorgang IV. ,Léschen® ab Punkt a) erneut ein-
leiten und zu Ende fihren.




V. Die Codezahl

. = Maglichkeiten einer neuen Kombination

In folgendem Beispiel ist eine Codezahl (Kombination) aus vier
Ziffern gebildet worden, deren Summe = 18 ist. Die Codezahl kann
jedoch auch weniger oder mehr als vier Ziffern (auBer 0) enthalten,
deren Summe aber nicht groBer als 22 sein darf.

a) gewiinschte Codezahl aufschreiben —

Beispiel: 7-2-6-3 (= 18)

b) unter diese Ziffern, bei der letzten beginnend, abwechselnd ein
»d“ (Drehknopf driicken), dann ein ,z“ (Drehknopf ziehen)
setzen. 3
Beispiel: 7-2-6-3

z-d-z-d
Bitte beachten!

Die letzte Ziffer jeder Zahlenreihe erhalt immer ein ,d*.
Dies ist durch das SchloBsystem bedingt.

Vorbereitung zum Codieren:

Bitte sorgfaltig vorgehen!

Der alte Code wurde geldscht (siehe Vorgang IV.), die gewilinschte

Kombination ist schriftlich festgelegt.

Achtung: Tir muB unbedingt gAeéffnet bleiben.

a) Vorgange Il. ,Verriegeln“ (Abschnitt ,B“) und lll. ,Verwerfen®

. bei gedffneter Tur einleiten und bis Punkt ll. c) zu Ende fihren
b) Drehknopf ziehen —

c) gezogenen Knopf lUber die Rastungen nach links bis zum An-
schlag drehen —

d) auf der Riickseite des Schlosses den Codlerungsstlft in die mit
»+ “ bezeichnete Offnung schrauben.

Jetzt kann das eigentliche Codieren beginnen. In dem folgenden
Vorgang VI. ,Codieranleitung” sind 2 Beispiele mit Kombinationen
aus 3 und 4 Ziffern angegeben.

Codieren immer von links nach rechts vornehmen.




VI. Codieranleitung

= Neue Kombination in das SchioB hineingeben

Beispiel 1: Gultig fur Zahlenkombinationen, ‘-
: die aus zwei, vier, sechs (usw.) Gode: 7-2-6-3
Ziffern gebildet werden und des- —c z-d-2z-d

halb mit ,z“ (ziehen) beginnen.

Erste Code-Ziffer: Gezogenen Knopf am linken Anschlag — dann
Hy so viel Rastungen nach rechts, wie die Code-Ziffer ‘an-
gibt (im Beispiel 7 X).
Zweite Code-Ziffer: Den folgenden Vorgang so oft durchfiihren,
»,d“  wie es die Code-Ziffer angibt (im Beispiel 2X):
Gezogenen Knopf eine Rastung nach rechts drehen
— kraftig driicken — sofort wieder ziehen.

Dritte Code-Ziffer: Gezogenen Knopf so viel Rastungen nach
s rechts, wie die Code-Ziffer angibt (im Beispiel 6 X).
Vierte Code-Ziffer: Den folgenden Vorgang so oft durchfihren, wie
nd¥ es die Code-Ziffer angibt (im Beispiel 3X):
Gezogenen Knopf eine Rastung nach rechts drehen
— kraftig driicken — sofort wieder ziehen.

Bei weiteren Code-Ziffern analog fortfahren.
Codierungsstift herausschrauben — das SchloB ist neu codiert.

Beispiel 2: Giltig flir Zahlenkombinationen, .
die aus drei, flinf, sieben (usw.) oL 2-6-3
Ziffern gebildet werden und des- 1 RS hand ~ 2 d
halb mit ,d“ (driicken) beginnen. 3

Erste Code-Ziffer: Gezogenen Knopf am linken Anschlag. Den fol-
»d genden Vorgang so oft durchfiihren, wie es die Code-
Ziffer angibt (im Beispiel 2X):
Gezogenen Knopf eine Rastung nach rechts drehen
— kréftig driicken — sofort wieder ziehen. )
Zweite Code-Ziffer: Gezogenen Knopf so viel Rastungen nach
Z4 rechts, wie die Code-Ziffer angibt (im Beispiel 6 X).
Dritte Code-Ziffer: Den folgenden Vorgang so oft durchfiihren, wie -
ad es die Code-Ziffer angibt (im Beispiel 3 X).
Gezogenen Knopf eine Rastung nach rechts drehen
— kraftig driicken — sofort wieder ziehen.
Bei weiteren Code-Ziffern analog fortfahren.
Codierungsstift herausschrauben — das SchloB ist neu codiert.

|




Beispiel: 7-2-6-3
z-d-z-d
¥ (z = ziehen, d = driicken)

st d|e erste Codeziffer mit ,z“ bezeichnet, so muB das Entriegeln

bei Punkt I. c) ebenfalls mit gezogenem Knopf beginnen.

Ist sie dagegen mit ,d* bezeichnet, beginnt das Entriegeln bei
Punkt 1. ¢) mit gedriicktem Knopf.

Jede neue Codierung muB mindestens einmal bei gedffneter Tiir
liberpriift werden! (Vorgang I Entriegeln bei Punkt I. a) mlt Dreh-

“~knopf ziehen beginnen und zu Ende fiihren.)

Falls sich der Riegel nicht hineinziehen 14Bt, ist beim Codneren‘-’"'\-’
ein Versehen unterlaufen.

Ab Vorgang IV. ,Loschen” alles wiederholen.

Bitte pragen Sie sich die neue Codierung sehr gut sgin, denn es ;
gibt auch fiir den Hersteller keinen ,Kunstgriff*, mit dem man das
SchloB ohne Kenntnis der Codierung 6ffnen kénnte. ¢

. Das Labyrinthsystem des NORDMENDE- Kombmatlonsschlbsses
S 2000 bietet uneingeschrankte Sicherheit!

i
4
]

;@_NOHDDEUTSCHE MENDE RUNDFUNK KG - BREMEN 2 - W.-GERMANY

i

181.819.19 "Printed in W.-Germany - imprimé en Allemagne 57




